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Keel ja selle õppimine

▪ Keelt omandades läbib laps kindlad etapid. Esimese keele 
omandamine on tähtis osa lapse arengust (Argus, Kütt, 2022).

Suuline ja kirjalik kõne Aktiivne ja passiivne 

sõnavara



Õppimine läbi mängu

▪ Mäng on lapse põhitegevus koolieelses eas. 

▪ Mänguoskus on üldoskuste ning õppe- ja kasvatustegevuse 
valdkondade oskuste ja teadmiste arengu alus (Koolieelse 

lasteasutuse riiklik õppekava, 2008).



Keeleõppe toetamine läbi mängu

▪ Mäng on oluline keeleoskuste omandamisel (Copple, Bredekamp, 

2009).

▪ Erinevate mänguliste tegevuste abil suudavad lapsed luua 

seoseid ja aimata sõnade tähendusi (Vos, s.a.).



Teise keele õpe – võimalusi on palju!

▪ Mida varem, seda paremini.

▪ Keelte omandamine on 
sarnane.

▪ Esmaselt omandatakse 
kõige vajaminevam.

Mida teha?

▪ Räägi ise ja arusaadavalt;

▪ kasuta arusaadavaid 

tõlkevahendeid (pilte);

▪ ärata huvi;

▪ kasuta kehakeelt;

▪ laula;

▪ tee vanematega koostööd.



Toetav keelekeskkond



Digimäng keeleõppe toetajana

▪ Individuaalne või rühmas;

▪ Mängija kuuleb sihtkeelt korrektselt;

▪ Eduelamus.
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Aitäh!
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